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SPRINT 1Y

5 minut treningu
10 minut kwalifikacji
20 okrgzen wyscigu finatowego

Formuta wyscigu Sprint Cup jest bardzo rozbudowana i obeimuje etap
pieciominutowego treninju, kwalifikacje trwajgce 10 minut oraz gtéwny
wyscig finatowy, ktory me 20 okrazen - trwa ok 10 minut.

Finat rozpoczyna sie z wywalczonych wczesniej miejsc startowych. Ten
rodzaj wyscigu gwarantuje kazdemu uczestnikowi tgcznie ok 30 minut jazdy
gokartem i stanowi odzwierciedlenie prawdziwych zawodow kartingowych.
W przypadku grupy powyzei 10 osob, do finatu Jdostcje sie grupa 10 0sob z
najlepszymi czasami okrazen z kwalifikacji. Finat rozpoczyna sie z
wywalczonych pozycji startowych.

Cena obejmuje koszt wyscigu ora. kominiarki pod kask dla kazdego
uczestnika imprezy. Fonadto kazdy wyscig pcprzedzony jest szkoleniem
z zakresu techniki jazdy oraz zasad beznieczenstwa na torze.

Isthieje rowniez mozliwosc modyfikacji powyzszego wyscigu w postaci:
startu dobieganego, startu lothego, dowazenia gokartow, zmiany
konfiguracji toru, nagrod dla zwyciezcow - puchary, dyplomy. Kazda zmiana
podstawowej formuty wyscigu wigze sie z indywidualnie naliczang optata.
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min. 8 os. 249 zt/0s 5+10 min 20 laps ok 50 min



LGRAND
PRIX

5 minut treningu

5 minut kwalifikacji

10 minut wyscig potfinatowy
20 okrazen wyscigu finatowego

Formuta Grand Prix jest bardzo rozbudowana i obejmuje kolejno: etap treningu,
kwalifikacje trwajace 5 minut i wyscig potfinatowy trwajacy 10 minut. Catg rozgrywke
wienczy finat obejmujacy 20 okrazen.

Treningi i kwalifikacje kierowcy jada w tych samych grupach. Wyscigi potfinatowe

rozpoczynaja sie z wywalczonych w czasie kwalifikacji miejsc startowych.

Do wyscigu finatowego kwalifikuje sie tylko okreslona liczba osob z potfinatow grup

A.B.C. Liczba 0sob w finale jest zalezna od wielkosci catej grupy:

e 16-20 0s0Ob - finat 7 os6b

e 21-30 0SOb - finat 9 0sob

e 31ipowyzej - finat 10 oséb (w tym jedna dodatkowa osoba "lucky loser" - osoba,
ktora uzyskata najlepszy czas w potfinatach grup D i nize)j.

Finat rozpoczyna sie z wywalczonych wczesniej miejsc startowych. Miejsca startowe
kolejno zajmujg osoby z grup: A - 4 osoby + B - 3 osoby + C - 2 osoby + "lucky loser".
Finat obejmuje 20 okrazen, wygrywa osoba, ktora jako pierwsza pokona ten dystans.
Cena obejmuje koszt wyscigu oraz kominiarki pod kask dla kazdego uczestnika
imprezy. Ponadto kazdy wyscig poprzedzony jest szkoleniem

z zakresu techniki jazdy oraz zasad bezpieczenstwa na torze.

Istnieje rowniez mozliwosc modyfikacji powyzszego wyscigu w postaci: startu
dobieganego, startu lotnego, dowazenia gokartow, zmiany konfiguracji toru, nagrod
dla zwyciezcow - puchary, dyplomy. Kazda zmiana podstawowej formuty wyscigu
wigze sie z indywidualnie naliczang optata.
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min. 16 os. 299 zt/0s 5+5+10 20 laps ok 1h 20min
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ENDURO

TEAM RACE

5 minut kwalifikacji
50 minut wyscigu

WYyscig druzynowy Enduro sprawi, ze poszczegolni cztonkowie zespotow nie tylko
wzajemnie poznaja swoje stabe i mocne strony, zintegruja sie oraz pogtebia relacje,
ale rowniez zdefiniuja role zespotowe poprzez scistg wspotprace w grupie.

Wyscig druzynowy ENDURO obejmuje 5 minut kwalifikacji oraz 50 minut wyscigu.
Na starcie druzynowego wyscigu podstawiamy odpowiednig ilos¢ w petni
zatankowanych gokartow.

Kluczowym elementem wyscigu Enduro jest wspodtpraca zespotowa, gdyz kazda
druzyna sama musi zadecydowac o swojej strategii, np. liczba zmian, kolejnosc,
sygnalizowanie zmian.

Zawodnicy podzieleni sg na rywalizujgce ze sobg zespoty, kazdy uczestnik musi
usigsc¢ za kierownica gokarta przynajmniej raz.

Formuta wyscigu rozpoczyna sie od kwalifikacji, podczas ktorych przedstawiciele
kazdej druzyny walcza o pozycje, z ktorych wystartuja w gtownym wyscigu.
Przedstawiciel wybierany jest przez druzyne wedtug wtasnych kryteriow.

W czasie wyscigu liczba zmian w kazdej druzynie musi wynies¢ min. tyle, ile jest osob
w najliczniejszym zespole.

Wyscig wygrywa druzyna z najwieksza liczba okrazen.

Minimalna liczba uczestnikow: 16 0s./8 druzyn.
Maksymalna liczba uczestnikow: 50 0s./10 druzyn
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min. 8 druzyn druzyna 499zt/druzyna 5+ 50 min ok1h
max. 10 druzyn min. 2 os.

max. 5 0s.
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I. MINI IRON MAN

5 minut kwalifikacji
10 minut wyscigu

Wyscig, jakim jest Mini Iron stanowi tgcznie 15 minut jazdy gokartem.
Obejmuje kolejno 5 minut kwalifikacji oraz 10 minut wyscigu. Podczas
kwalifikacji kazdy kierowca walczy o pozycje, z ktorej bedzie startowat
w wyscigu gtéwnym. Dziesieciominutowy wyscig rozpoczyna sie

z wyznaczonych pol startowych. Istotna jest pozycja, na ktorej kierowca
dojedzie do mety:.

Kazdy wyscig poprzedzony jest szkoleniem z zakresu techniki jazdy oraz
zasad bezpieczenstwa na torze.

Podana cena obejmuje koszt wyscigu, do ktorego doliczyc nalezy
kominiarki (14zt ).

Istnieje rowniez mozliwos¢ modyfikacji powyzszego wyscigu w postaci:
startu dobieganego, startu lothego, dowazenia gokartow, zmiany
konfiguracji toru, hagrod dla zwyciezcow - puchary, dyplomy. Kazda
zmiana podstawowej formuty wyscigu wigze sie z indywidualnie
naliczang optata.
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min. 6 Os. 169zt/0s 5+10 min ok 20 min



& Py

X, i

ITRON MAN

O o

& =

Il. IRON MAN

5 minut kwalifikacji
20 minut wyscigu

Dzieki te] formule kazdy uczestnik bedzie miat mozliwos¢ wziecia udziatu
W wyscigu obejmujgcym 5 minut kwalifikacji oraz 20 minut wyscigu.
Podczas kwalifikacji kazdy kierowca walczy o pozycje, z ktorej bedzie
startowat w wyscigu gtownym. Dwudziestominutowy wyscig rozpoczyna
sie z wyznaczonych pol startowych. Istotna jest pozycja, na ktorej
kierowca dojedzie do mety:.

Kazdy wyscig poprzedzony jest szkoleniem z zakresu techniki jazdy oraz
zasad bezpieczenstwa na torze.

Podana cena obejmuje koszt wyscigu, do ktorego doliczy¢ nalezy koszt
kominiarki (14 zt).

Istnieje rowniez mozliwos¢ modyfikacji powyzszego wyscigu w postaci:
startu dobieganego, startu lothego, dowazenia gokartow, zmiany
konfiguracji toru, nagrod dla zwyciezcow - puchary, dyplomy. Kazda
zmiana podstawowej formuty wyscigu wiaze sie z indywidualnie
naliczang optata.
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min. 6 os. 219 zt/0s 5+ 20 Min ok 30 min



OFERTA WYSCIGOW

IMPREZY FIRMOWE - ZASADY OGOLNE

1.Przed wstepem na tor Uczestnicy oraz ich opiekunowie powinni
zapoznac sie z regulaminem toru. Akceptacji regulaminu dokonuje sie
poprzez zarejestrowanie sie w systemie "Race Facer" w recepcji toru.

2.Uczestnik bioracy udziat w wyscigach nie moze znajdowac sie pod
wptywem alkoholu oraz innych srodkdw mogacych wptynac na
reakcje kierujacego pojazdem.

3.Nalezy rowniez zwroci¢ uwage na to, czy nie istnigja inne okolicznosci
ani zadne przeciwwskazanie do wziecia udziatu w wyscigach m.in.
cigza, problemy z kregostupem, problemy z cisnieniem i sercem oraz
inne problemy, ktére mogtyby negatywnie wptynac na zdrowie i
bezpieczenstwo zarowno swoje, jak i innych uczestnikow wyscigow.

4.0rganizator moze odmowic sprzedazy biletu osobie wobec ktorej
zachodzi podejrzenie niespetnienia powyzszych warunkow oraz
niedostosowania sie do regulaminu toru, bez przeprowadzania
jakichkolwiek testow i badan.
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NO HIGH-HEELS NO FLIP-FLOPS NO ALCOHOL
ZAKAZ JAZDY W SZPILKACH ZAKAZ JAZDY W KLAPKACH ZAKAZ JAZDY PO ALKOHOLU




